[RRoland TB-03 ...

Der TB-03 ist ein Soundmodul, welches eine innovative Modeling-Technologie verwendet, um die Sounds der
legendéren Roland TB-303 (aus dem Jahre 1982) nachzubilden. Das Gerat ist sehr kompakt, kann mit Batterien
betrieben werden und besitzt einen kleinen Lautsprecher. Damit konnen Sie das Gerét auch mobil einsetzen.

* Der TB-03 kann entweder tber Batterien oder tiber USB Bus Power mit Strom versorgt werden. Furr den
Batteriebetrieb verwenden Sie vier AA-Batterien. Achten Sie dabei auf die korrekte Polaritat der Batterien.
Die unsachgemafe Behandlung von Batterien kann dazu fiihren, dass diese explodieren oder auslaufen.
Beachten Sie daher immer alle Sicherheitshinweise beztglich der Batterien. Lesen Sie dazu die Abschnitte
,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (siehe Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY").
Wenn Sie das Gerdt umdrehen, legen Sie dieses immer auf eine weiche, gepolsterte Fléache (z.B. Kissen),
damit die Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das Instrument beim Umdrehen nicht fallen.

* Wenn die Batteriespannung nachlasst, blinkt die ,b £ .. o“-Anzeige im Display. Ersetzen Sie in diesem
Fall die alten Batterien durch aufgeladene Batterien.

*

*

Verwendung des TB-03 in Verbindung mit dem DK-01 Boutique Dock
(optionales Zubehor)

= Informationen zur Installation/De-Installation und Einstellen des Winkels finden Sie in der Anleitung des DK-01.

Spielen des TB-03 via MIDI oder USB

Der TB-03 ldsst sich sowohl iber MIDI als auch USB spielen. Siehe ,AnschlieBen an externes Equipment”.

AnschlieBen an externes Equipment

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf
Minimum und lassen Sie alle Gerdte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.
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0 Micro USB (+<-)-Anschluss

Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel (A-microB Typ) fiir E\

die Verbindung zu einem Rechner. Sie kénnen dann tiber USB MIDI- bzw. _ C

Audiodaten tibertragen.

Sie mii auf dem ver Rechner den USB-Treiber installieren, bevor Sie den TB-03 an den

Rechner anschlieBen. Den USB-Treiber konnen Sie von der nachfolgend aufgefiihrten Internetseite herunter

laden. Details finden Sie im Dokument Readme.htm, welches sich innerhalb der Download-Datei befindet.

= http://www.roland.com/support/

* Verwenden Sie kein Micro USB-Kabel, dass nur fiir Aufladezwecke gedacht ist. Aufladekabel kénnen keine
Daten Ubertragen.
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Q [VOLUME]-Regler
Bestimmt die Gesamtlautstérke.

G PHONES-Buchse
Zum Anschluss eines Stereokopfhorers.

Q OUTPUT-Buchse
Zum Anschluss an ein Verstarkersystem bzw. einen Lautsprecher.

G MIX IN-Buchse
Dieses ist eine Audio-Eingangsbuchse. Regelt die Lautstarke des Signals,
das tber die OUTPUT-Buchse und die PHONES-Buchse ausgegeben wird.

MIDI OUT n MIDI IN

G MIDI-Anschliisse
Sie konnen den TB-03 tiber MIDI mit einem externen MIDI-Gerat
synchronisieren.

MIDI-Gerat TB-03
e TRIGGER IN-Buchse *1
Zum Anschluss eines Miniklinken-Kabels (mono) und Verbindung zu anderen Geréten, die einen TRIGGER OUT-
Buchse besitzen (z.B. der TR-09). Wenn diese Buchse verkabelt wird, wird der TB-03 von seiner internen Clock

getrennt und die Steps werden durch lber diese Buchse empfangene Triggerimpulse weiter geschaltet.

0 CV OUTPUT-Buchse *1

Zum Anschluss eines Miniklinken-Kabels (mono) und Verbindung zu einem analogen Synthesizer, der einen CV/
GATE-Eingangsbuchse besitzt.

Die vom TB-03 erzeugte Tonhdhe wird {iber diese Buchse unverandert ausgegeben. Die Tonhéhe wird im
Bereich von -1 V-+7 V* im Format,OCT/V“ ausgegeben. Das Format,Hz/V" wird nicht unterstitzt.

0 GATE OUTPUT-Buchse *1
Ausgabe von Note-On/Off-Signalen. Wahrend eines,,Note On” werden +12 V ausgegeben.
*1 Verwenden Sie keine Stereo-Miniklinkenkabel. Diese arbeiten nicht ordungsgemaR.

Einschalten

O[POWER]-SchaIter

Schaltet das Gerét ein bzw. aus.

* Stellen Sie sicher, dass beim Einschalten zuerst der TB-03 und danach das Verstéarkersystem
eingeschaltet wird. Eine falsche Ein- bzw. Ausschalt-Reihenfolge kann Fehlfunktionen bzw.
Beschadigungen zur Folge haben. Achten Sie beim Ausschalten darauf, dass zuerst die angeschlossenen
Gerédte und danach der TB-03 ausgeschaltet werden.

Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist
beim Ein- und Ausschalten ein leises Nebengerausch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.
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Auswahl des TRACK PLAY-Modus

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]-RegIer,,TRACK PLAY” aus.

Auswaihlen eines Tracks

1. Wihlen Sie mit dem Q[TRACK]-RegIer den gewiinschten Track (1-7) aus.
Im Display erscheint die Taktnummer.

Abspielen eines Tracks

1. Driicken Sie den @[BAR RESET]-Taster, um Takt 1 anzuwéhlen.

2. Driicken Sie den @[RUN/STOP]»Taster, um das Track-Playback zu starten.

Abspielen von mehreren Tracks hintereinander

Wenn Sie mit dem m[TRACK]»RegIer einen Track (1-7) auswéhlen wahrend ein Track abgespielt wird, wird
der jeweils nachfolgende Track gestartet, nachdem der letzte Takt des aktuell spielenden Tracks beendet ist.

Funktionen im Track-Modus

Sie konnen die folgenden Funktionen entweder im Track Play- oder Track Write-Modus verwenden.
Anwahl einer Taktnummer

1. wihlen Sie mit dem @[VALUE]-RegIer die gewiinschte Taktnummer aus.

Anwahl einer Taktnummer iiber den [FUNCTION]-Taster

1. Halten Sie den Q[FUNCTION]-Taster und wéhlen Sie die gewiinschte Taktnummer mithilfe der
Nummernstaster ([1]-[9], [0], [100], [200]) aus.
[e]

FUNCTION | ol WD | W W W |
ﬂ NORMAL MODE

= ) i

PATTERN
SELECTOR

Beispiel:
Reihenfolge der zu .
Taktnummer e P RET Display *1
131 [100] = [3] — [1] | leuchtet:[100], [3], blinkt: [1]
55 [5] = [5] leuchtet/blinkt: [5]
101 [100] — [1] leuchtet: [100], blinkt: [1]

*1 Wenn Sie den [FUNCTION]-Taster drticken, wird durch den Leucht/Blink-Status der Nummerntaster die
aktuelle Taktnummer angezeigt.
e Die 10er- und 100er-Stellen leuchten konstant, die 1er-Stelle blinkt.
e Wenn die Taktnummer aus zwei identischen Ziffern besteht (z.B. 55 oder 33), wird bei jedem Beat der
Leucht/Blink-Status gewechselt.

Einstellen des Tempos

Im Track Play/Write-Modus wird im Display die Taktnummer angezeigt, Sie konnen aber durch Driicken des
[TEMPO]-Tasters den Tempowert fiir 3 Sekunden anzeigen lassen. Wenn das Tempo angezeigt wird und Sie

dann den @[TEMPO]-Taster dricken, sehen Sie im Display fur den Tempowert die beiden Stellen hinter dem

Komma. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um das Tempo einzustellen.

Einstellen des Shuffle-Effekts
= Siehe,,Abspielen eines Patterns” - Einstellen des Shuffle-Effekts

Anzeige von D.C. (Da Capo/letzter Takt)

Was ist D.C. (Da Capo)?

D.C. (von Beginn an) bedeutet, dass nach Ende des letzten
Takts das Playback mit dem ersten Takt des Tracks fortgesetzt
wird.

1. Halten Sie den Q[FUNCTION]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[D.C.]-Taster.
Die Anzahl der Takte, die fiir,,D.C" definiert ist, wird angezeigt.

i [ [

B(Segno)-Anzeige

Was sind D.S. (Dal Segno) und 5'(Segno)?

Wenn Sie wéhrend des Playbacks den @[D.S.] (Dal Segno)-
Taster driicken, wird direkt der Takt angewahlt, der als,Segno”

I“HEIII
spezifiziert ist.

1. Halten Sie den [FUNCTION]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[ &1 (Segno)-Taster.
Die Anzahl der Takte, die fiir & (Segno) definiert ist, wird angezeigt.

1Al
‘)

Anzeigen der Transponier-Einstellung

Unabhéngig vom Play- bzw. Stop-Status leuchtet nach Driicken des @[PITCH MODE]-Tasters einer der @
Keyboard-Taster und zeigt die Transponiereinstellung des aktuellen gewéhlten Takts an.

Bedienungsanleitung

Deutsch

016 ROLAND CORPORATION

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt,,USING THE UNIT SAFELY").

Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.

Abspielen/Aufzeichnen eines Patterns
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Einstellen des Sounds

Controller Beschreibung
@ [WAVEFORMJ-Schalter NN: sigezahn, [LIL: Rechteck
© [TUNING]-Regler Tuning

© (CUT OFF FREQ]-Regler
@ [RESONANCE-Regler
o [ENV MOD]-Regler

© [DECAYIRegler

@ [ACCENT]-Regler

Bestimmt die Helligkeit des Sounds.

Resonanz des Filters

Hiillkurven-Modulation (Klanganderung)

Decay (Abklingen des Sounds)

Starke der Akzente, die im Pattern eingegeben sind.

Starke des Overdrive-Effekts.

Drehen des Reglers vollstandig nach links schaltet den Effekt aus.

Der Overdrive-Typ kann in den Systemeinstellungen ausgewahlt werden.

Bestimmt die Delayzeit und die Anzahl der Signalwiederholungen.

Drehen des [FEEDBACK]-Reglers vollstandig nach links schaltet den Effekt

aus.

Der Delay-Typ kann in den Systemeinstellungen ausgewahlt werden.

* Wenn,Reverb” ausgewahlt ist, werden mit diesen Reglern die
Parameter ,Reverb Time” und,Dry: Wet” eingestellt. Drehen des
[FEEDBACK]-Reglers vollstandig nach links schaltet den Effekt aus.

Abspielen eines Patterns

Was sind Patterns und Tracks?

Ein,Pattern” ist die Abfolge von Spieldaten eines Taktes, der in 16 Einzelschritte unterteilt ist.
Der TB-03 besitzt 96 ,,Patterns” sowie 7, Tracks”, in denen die Patterns arrangiert werden kénnen.

© [(OVERDRIVE]-Regler

© oeLAY TIMEY
@ [FEEDBACK]-Regler

Auswahl des PATTERN PLAY-Modus

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]-RegIer,,PATTERN PLAY” aus.

Auswahlen eines Patterns

1. Wihlen Sie mit dem m[PATT. GROUP]-Regler eine Patterngruppe (I-1V) aus. . TT‘ GROUP
. e . . . J—8 B—
Die Patterngruppe, " ist ausgewdhlt, unabhangig davon, ob Sie Nr. 1 oder Nr. n o
2 ausgewdhlt haben. Gﬂ ™
2. Wihlen Sie mit den @@PATT. SECTION [A][B]-Tastern die Pattern-Sektion
3. Wihlen Sie mit den @PATTERN [1]-[8]-Tastern das gewiinschte Pattern aus.
Abspielen von mehreren Patterns hintereinander
Sie kénnen durch gleichzeitges Driicken zweier Taster mehrere Patterns auswéhlen. Die ausgewahlten

(A, B, C) aus.
Patterns werden aufeinanderfolgend abgespielt. Die Anzeige des aktuell spielenden Patterns blinkt.

Der Bereich,,C" wird ausgewahlt, indem Sie die Taster [A] und [B] gleichzeitig
driicken (die Taster [A] und [B] leuchten beide).

Abspielen eines Patterns

1. Driicken Sie den @[RUN/STOP]—Taster, um das Pattern-Playback zu starten.

Transponieren eines Patterns

1. Halten Sie den ®[PITCH MODE]-Taster gedriickt und driicken Sie den @Keyboard-Taster.

Einstellen des Tempos
Im Pattern Play-Modus wird im Display das Tempo angezeigt.

Wenn Sie den
dem Komma.

Drehen Sie den @[VALUE]-RegIer, um das Tempo einzustellen.

[TEMPO]-Taster drticken, sehen Sie im Display fiir den Tempowert die beiden Stellen hinter

Einstellen des Shuffle-Effekts

Wenn Sie den @[TEMPO]-Taster gedriickt halten, wird der Shuffle-Wert angezeigt.
Sie konnen den Shuffle-Wert einstellen, indem Sie den @[TEMPO]-Taster gedriickt halten und den
@[VALUE]—RegIer drehen (-50-0-50, 0=Shuffle Off).

Vorlaufiges Andern der Anzahl der Steps eines Patterns

Halten Sie den @[TIME MODE]-Taster gedriickt und stellen Sie mit dem @[VALUE]-RegIer die Anzahl der

Steps ein (1-16).

* Diese Einstellung ist nur temporar und kann nicht gesichert werden. Wenn Sie ein Pattern mit geanderter
Anzahl von Steps sichern mochten, andern Sie die Einstellung im,Pattern Write”-Modus.

Was ist ein, Step“?

Jedes Pattern ist in ein Raster mit 16 Teilschritten aufgeteilt. Diese Teilschritte werden als,,Steps”
bezeichnet. Ein Step besitzt die Lange einer 1/16-Note (-)).

Abspielen/Editieren eines Track:

Speichern eines Tracks (Track Write)

Auswahl des TRACK WRITE-Modus

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]-RegIer,,TRACKWRITE“ aus.

Auswdéhlen eines Tracks

1. Wihlen Sie mit dem m[TRACK]-RegIer den gewiinschten Track (1-7) aus.
Im Display erscheint die Taktnummer.

Patterngruppe, die in einen Track geschrieben werden kann PATT. GROUP

Die Patterngruppe, die in einen Track geschrieben werden kann, ist die Il [ 5) i
Gruppe, die mit dem [TRACK]-Regler ausgewdhlt wurde. Beispiel: Im Falle ﬂ]
der Tracks 1 und 2 ist dieses die Patterngruppe,,I".

Yo

Speichern eines Tracks

1. Driicken Sie den @[BAR RESET]-Taster, um Takt 1 anzuwéhlen.

2. Driicken sie den @RUN/STOP Taster.
Wahrend des Track Write-Modus ist das Loop-Playback aktiv. Das Pattern, welches aktuell gespielt wird, ist
das fiir Takt 1 gespeicherte Pattern.

3. Wihlen Sie mit den @@PATT. SECTION [A][B]- und @PATTERN [1]-[8]-Tastern das gewiinschte
Pattern fiir Takt 1 aus.
Wenn das Pattern mit einer Transponierung gesichert werden soll, halten Sie den @[PITCH MODE]-Taster
gedriickt und geben Sie mithilfe der @Keyboard-Taster den gewtinschten Transponierwert ein.

4., Driicken Sie den @[WRITE/NEXT]-Taster.
Das Pattern wird eingegeben und danach der Takt 2 angewdhit.
5. Wiederholen Sie die Bedienschritte 3-4, um die Eingaben bis inkl. des vorletzten Takts durchzufiihren.
6. Wihlen Sie das Pattern aus, welches als letztes Pattern definiert werden soll.
7 . Driicken Sie den @[D.C.]—Taster und danach den @[WRITE / NEXT]-Taster.
D.C. (Da Capo) ist eingegeben.
8. Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Taster, um den Track Write-Modus wieder zu verlassen.

Korrigieren von fehlerhaften Einstellungen
Sie konnen fehlerhafte Eingaben wie folgt korrigieren.
1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]—RegIer,,TRACKWRITE“ aus.
2. Wihlen Sie die gewiinschte Taktnummer aus. Siehe ,Anwahl einer Taktnummer*.
3. Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Tas\er.

4. Wshlen Sie mit den @@PATT. SECTION [A][B]- und @PATTERN [1]-[8]-Tastern das gewiinschte
Pattern aus.

Driicken Sie den @[D.C]—Taster fur den aktuell gewdhlten Takt.
Driicken Sie den @[ &1 (Segno)-Taster fiir den aktuell gewdhlten Takt.
5. Driicken Sie den @WRITE/NEXT] Taster.

6. Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Taster.

Léschen

Sie konnen wie folgt einen Takt aus den Patterns eines Tracks
16schen.

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]-RegIer,,TRACKWRITE” aus.

2. Wihlen Sie den Takt aus, der geloscht werden soll. Siehe
+Anwahl einer Taktnummer”,

HEE (.
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3. Halten Sie den G[FUNCTION]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[DELETE] (C #)-Taster.

Einfliigen
Sie kénnen Patterns in einen Track einfligen.

1. wihlen Sie mit dem @[MODE]—RegIer,,TRACKWRITE” I:I I:I I:I |:| |:| |:|
aus.
2. Wihlen Sie den Takt aus, an dem ein Pattern eingefiigt |:| l:, |:| . |:| |:| l:,

werden soll. Siehe ,Anwahl einer Taktnummer”,

Beispiel: Wenn Takt 4 ausgewahlt ist, wird ein Pattern zwischen den Takten 3 und 4 eingefiigt.
3. Halten Sie den @[FUNCTION]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[INS] (D#)-Taster.
4, Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Taster,

5. Wihlen Sie mit den @@PATT. SECTION [A][B]- und ®PATTERN [1]-[8]-Tastern das einzufiigende
Pattern aus.

6. Driicken Sie den @[WRITE/NEXT]-Taster.
7 . Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Taster.

al-Modus und der Step Recording-Modus

Der TB-03 besitzt zwei Pattern Write-Modi:,Original Mode” (entspricht dem Pattern Write-Vorgang
der TB-303) und,Step Recording Mode” (ein neuer Vorgang im TB-03). Sie kdnnen diese Modi in der
Systemeinstellung,,,Der Step Recording-Modus” umschalten.

Auswahl des PATTERN WRITE-Modus

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]-RegIer,,PATTERN WRITE” aus.
Auswadhlen eines Patterns

= Siehe,Abspielen eines Patterns” -, Auswdhlen eines Patterns”

Einstellen des Tempos

Im Pattern Write-Modus wird im Display die Step-Nummer angezeigt, Sie kdnnen aber durch Driicken des @
[TEMPQ]-Tasters den Tempowert fiir 3 Sekunden anzeigen lassen. Wenn das Tempo angezeigt wird und Sie
dann den [TEMPO]-Taster driicken, sehen Sie im Display fiir den Tempowert die beiden Stellen hinter dem

Komma. Drehen Sie den @[VALUE]fRegIer, um das Tempo einzustellen.

Einstellen des Shuffle-Effekts
= Siehe,Abspielen eines Patterns” —,,Einstellen des Shuffle-Effekts”

Loschen eines Patterns

1. Halten Sie den gewiinschten @PATTERN [1]-[8]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[PATTERN
CLEAR]-Taster.
Verwenden eines triolischen Rasters

In der Voreinstellung entspricht jeder Step einer 1/16-Note. Wenn Sie den @[FUNCTION]-Taster gedriickt

halten und den
einer 1/8-Triole).

Hd . . . P o B .
[C53]-Taster driicken, wird ein triolisches Raster ausgewdhlt (jeder Step entspricht dann

Andern der Anzahl der Steps eines Patterns

1. Halten Sie den [FUNCTION]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[STEP]-Taster so oft, bis die
gewiinschte Anzahl erreicht ist.

Beispiel: Driicken Sie fiir 8 Steps diesen Taster 8x. Im Display wird die Anzahl der Steps angezeigt.
* Sie konnen die Anzahl der Steps auch wie folgt verdndern: Halten Sie den @[TIME MODE]-Taster gedriickt

und betatigen Sie den [VALUE]-Regler (1-16).

Eingabe von Tonhohen

Im TB-303 Oiginal Mode werden die Noten und Tonhéhen getrennt voneinander eingegeben. Geben Sie zuerst
die Tonhohen ein.

1. Driicken Sie den @[PITCH MODE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Der Modus zur Eingabe der Tonhéhe ist angewahlt.

2. Geben Sie die Tonhéhen iiber die @Keyboard—Taster ein.
Beispiel: Fur die folgenden Noten geben Sie die Tonhdhe in der Reihenfolge,C, C, D#, C..." ein.

. i @9
0 ig o Prg
@ o | @
1
cC c D C C G F D}

Im Display wird eine Nummer (1, 2, 3...) furr die Reihenfolge angezeigt. Sie konnen mit dem @[VALUE]-
Regler die gewiinschte Nummer anwéhlen.

3. Driicken Sie den GIFUNCTION]-Taster.
Verschieben der Oktavlage

Halten Sie einen der @[TRANSPOSE UP]- oder @[TRANSPOSE DOWN]-Taster und driicken Sie einen der
Keyboard-Taster (leuchtet: + 1 Oktave, blinkt: + 2 Oktaven).

Uberpriifen der Tonhohe
1. Driicken Sie den @[PITCH MODE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
2. Driicken Sie den @[TAP]—Taster, um die Tonhéhe der ausgewéhlten Note zu priifen.

3. Driicken Sie den G[FUNCTION]-Taster.

Wenn die eingegebenen Tonhohen nicht Ihren Vorstellungen antsprechen, beginnen Sie den Vorgang
erneut ab Schritt 1 bei,Eingabe von Tonhéhen”.
* Wenn Sie die Tonhohen erneut eingeben, werden dabei die vorherigen Accent- und Slide-Daten gel6scht.

Eingabe des Timings

1. Driicken Sie den @[TIME MODE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Der Modus zur Eingabe des Timings ist angewahlt.

2. Geben Sie das Timing mit den Tastern @[.](Note), @[O](Bindebogen) und @[—](Pause) ein.
Beispiel: Geben Sie die fir die folgenden Noten,®, O, ®, O.. " in dieser Reihenfolge ein.

. [
%1 o .7 #

1011112/13/14/15/16

Im Display wird die Step-Nummer angezeigt. Sie konnen mit dem @[VALUE]-RegIer den gewuinschten
Step anwahlen. Wenn die Eingabe fiir alle Steps abgeschlossen ist (16 Steps in der Voreinstellung), erlischt

die Anzeige des @[TIME MODE]-Tasters.
Uberpriifen des Timings

1. Driicken Sie den @[TIME MODE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den @[TAP]-Taster, um die Daten der einzelnen Noten zu priifen.

3. Driicken Sie den @[FUNCTION]-Taster.

Wiederaufladbare Ni-MH Batterien (AA, HR6) x 4, Alkaline-Batterien (AA, LR6) x 4,USB
Stromversorgung
Bus Power
Stromverbrauch 500 mA (USB Bus Power)
Abmessungen 308 (W) x 130 (D) x 52 (H) mm
Gewicht 940 g (inkl. Batterien, ohne Boutique Dock)
Beigefiigtes Boutique Dock: DK-01, Bedienungsanleitung, DK-01 Bedienungsanleitung,
Zubehor Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY", Alkaline-Batterien (AA, LR6) x 4

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Verffentlichung dieses Dokuments.
Ggf. aktualisierte Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

* Sie kdnnen das Timing auch prifen, indem Sie den @[RUN/STOP]-Taster driicken, um das Pattern zu
starten bzw. zu stoppen.
Wenn die eingegebenen Positionen nicht Ihren Vorstellungen antsprechen, beginnen Sie den Vorgang
erneut ab Schritt 1 bei,Eingabe des Timings".

Eingabe von Akzenten und Slide-Effekten
1. Driicken Sie den [PITCH MODE]-Taster@ , so dass die Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den @[TAP]—Taster, um die Daten der einzelnen Noten zu priifen.

Wenn Sie einen Akzent eingeben méchten, halten Sie den [TAP]-Taster und driicken Sie den @

[ACCENT]-Taster.

Wenn Sie einen Slide-Effekt eingeben méchten, halten Sie den @[TAP]-Taster und driicken Sie den @
[SLIDE]-Taster.

3. Driicken Sie den G[FUNCTION]»Taster‘

Tap Write (Eingabe von Noten in Echtzeit)

* Bevor Sie fortfahren, vervollstdndigen Sie den Bedienablauf fiir ,Eingabe von Tonhchen”.
1. Driicken Sie den @[FUNCTION]-Taster.
2. Driicken Sie den @[RUN/STOP]-Taster.

3. Driicken Sie den @[PATTERN CLEAR]-Taster.
Das Metronom erklingt.

4. Driicken Sie synchron zum Tempo des Metronoms den @[TAP]-Taster in dem Timing, fiir das Noten
eingegeben werden sollen.

TIE: @([1]—[8]) + @[TAP]

Wenn Sie die Noten fiir den ersten Takt eingegeben haben, wird das Metronom gestoppt und das
Pattern in einer Schleife (Loop) abgespielt. Wenn die eingegebenen Positionen nicht Ihren Vorstellungen
antsprechen, beginnen Sie den Vorgang erneut ab Schritt 3.

Pattern Write (Step Recording-Modus)

Dieser Modus wurde neu im TB-03 hinzugefiigt. Sie konnen Noten, Pausenwerte, Akzente und Slide-Effekte
eingeben wahrend Sie gleichzeitig die Step-Nummer im Display sehen.

*

Wahlen Sie bei den Systemeinstellungen ,Step Recording Mode” aus.
1. Halten Sie den @[FUNCTION]-Taster und wihlen Sie mit dem @[VALUE]-RegIer,,ﬁ'ndE” aus.
2. Lassen Sie den GIFUNCTION]-Taster los.

3. Drehen Sie den @[VALUE]-RegIer, um,5E EP" auszuwihlen.

4. Driicken Sie den G[FUNCTION]-Taster.

Auswahl des PATTERN WRITE-Modus

1. Wihlen Sie mit dem @[MODE]—RegIer,,PATTERN WRITE” aus.

Auswadhlen eines Patterns

= Siehe,Abspielen eines Patterns” —,,Auswéhlen eines Patterns”

Loschen eines Patterns

1. Halten Sie den gewiinschten @PATTERN [1]-[8]-Taster gedriickt und driicken Sie den @[PATTERN
CLEAR]-Taster.

Das Step Recording

1. Driicken Sie den @[PITCH MODE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Der Step Recording-Modus ist ausgewahlt.

2. Geben Sie die Daten mithilfe der Taster und des ®[VALUE]—RegIers fiir die einzelnen Schritte ein.
Im Display wird die aktuelle Step-Nummer angezeigt (1-16). Sie kdnnen einen anderen Step auch mit dem

[VALUE]-Regler auswahlen. Sie konnen auch wahrend des Step Recording das Pattern durch Driicken

des @[RUN/STOP]-Tasters starten bzw. stoppen.
Controller Beschreibung
@ [VALUE]-Regler Auswahl der Schrittnummer (step).

Eingabe einer Note und automatisches Auswéhlen des

@ Keyboard-Taster jeweils nachfolgenden Schritts.

@ [DOWN]]-Taster verschiebt die Oktavlage.
leuchtet: + 1 Oktave

blinkt: + 2 Oktaven

@ [UP]-Taster

Wenn Sie diesen Taster gedriickt
halten, werden tber die

[TIME MODE]-Taster leuchtenden Taster die Noten,
Blndebpgten und Pausenwerte I Pause
(20} angezeigt. Bindebogen

Note

Eingabe eines Bindebogens und automatisches Auswahlen

[TIME MODE] + @[UP]-Taster des jeweils nachfolgenden Schritts.

Eingabe eines Pausenwertes und automatisches Auswahlen

[TIME MODE] + @[ACCENT]-Taster des jeweils nachfolgenden Schritts.

Ein- bzw. Ausschalten eines Akzents (danach wird nicht ein

@ [ACCENT]-Taster nachfolgender Schritt angewahlt).

Ein- bzw. Ausschalten eines Slide-Effekts (danach wird nicht

@ SUDESE ein nachfolgender Schritt angewahlt).

3.Umden Step Recording-Modus wieder zu verlassen, driicken Sie den G[FUNCTION]-Taster.
* Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Pattern Write (TB-303 Original Mode)".
e Verwenden eines triolischen Rasters

o Andern der Anzahl der Steps eines Patterns

System-Einstellungen

1. Halten Sie den Q[FUNCTION]-Taster und wéhlen Sie mit dem m[VALUE]—RegIer den AUl

gewiinschten Parameter aus. NOR
“

Wenn Sie den Q[FUNCTION]—Taster wieder loslassen wird der Wert des ausgewdhlten
Parameters angezeigt.

2. stellen Sie mit dem @[VALUE]-RegIer den Wert ein.

3. Driicken Sie den Q[FUNCTION]—Taster, um die System-Einstellungen wieder zu verlassen.

Display |Parameter Wert Beschreibung
CH MIDI-Kanal i~ {6, OFF | Bestimmt den MIDI-Sende- und Empfangskanal.
Wenn tiber den MIDI IN- bzw. USB-Anschluss MIDI Clock-Daten
empfangen werden, wird das Tempo der TB-03 automatisch zur
AUELD externen MIDI Clock synchronisiert (Voreinstellung). Wenn tber beide
Anschlusse (MIDI IN und USB) MIDI Clock-Daten empfangen werden,
5y, |MIDIClock erhélt der USB-Anschluss Prioritat.
Source Ink Die TB-03 verwendet ihr internes Tempo. Eine Synchronisation zu
n externen MIDI-Geraten ist in diesem Fall nicht moglich.
.d Synchronisation zum MIDI Clock-Daten, der iiber MIDI IN empfangen wird.
U5b Synchronisation zum MIDI Clock-Daten, der iber USB empfangen wird.
Bestimmt, ob die tiber den MIDI IN-Anschluss empfangenen Daten
Ehru  |SoftThru OFF,0n unverandert tiber den MIDI OUT-Anschluss weiter geleitet werden (On:
Voreinstellung) oder nicht (OFF).
OFF Das Gerét wird nicht automatisch ausgeschaltet.
Das Gerat wird nach 30 Minuten automatisch ausgeschaltet
AOFF  |Auto Off 30 (min) (Voreinstellung).
Y * Ein Auschalten des Geréts wird verhindert, solange eine USB-
Verbindung besteht.
OFF
JENG  |LED Demo ! (min) Bestimmt die Zeit (in Minuten), bis die LED DEMO angezeigt wird
no 3 (min) (Voreinstellung: 3).
{0 (min)
Dieses ist der Original Mode, der dem originalen Pattern Write-Modus
des TB-03 entspricht (Voreinstellung).
Dieser Methode liegt ein einzigartiges Konzept zugrunde: Die
L Tonhohe und die Noten-Position werden unabhangig voneinander
uru + " ) oy "
eingegeben. Dieses erfordert Ubung, um das gewtinschte Ziel zu
- Der Ste'p erreichen. Das Resultat konnen unerwartete Phrasen sein, die man
flodE  |Recording- mit einer normalen Methode nie erreichen wiirde. Es lohnt sich daher,
Modus damit zu experimentieren.
Dieser Modus wurde neu im TB-03 hinzugeftigt. Bei dieser Methode
GLEP werden Noten eingegeben, wihrend Sie die Step-Nummer im Display
sehen konnen. Die Eingabe ist einfacher als der,Original Mode” und
ist daher fiir Anfanger eher geeignet.
! High-Gain Overdrive-Sound des BOSS OD-2.
04 Overdrive I Traditioneller Distortion-Sound.
I
Type ,
3 Distortion-Sound mit einer Kombination aus Ubersteuerung und
starker Verzerrung.
tdPE Tape Echo
d. £YF |DelayType |d /5 Digital Delay
rEu Reverb
OFF
d. 5AC Delay Tempo | = Die Delay Time wird zum Tempo synchronisiert (Voreinstellung: Off).
Sync S549nLC

Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)

Sie konnen die Einstellungen des TB-03 wie folgt auf die Werksvoreinstellungen zuriick setzen.

1. Halten Sie den @[2] -Taster gedriickt und schalten Sie das Gerét ein.
Der @[TAP]-Taster blinkt. Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, schalten Sie das Gerét wieder aus.
2. Driicken Sie den @[TAP]—Taster, um den Vorgang auszufiihren.

3. Wennalle Taster-Anzeigen blinken, schalten Sie den TB-03 aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Data Backup/Restore

Erstellen einer Sicherheitskopie (Backup)
1. Verbinden Sie den TB-03 und den Rechner mit einem USB-Kabel.

2. Halten Sie den @[RUN/STOP] -Taster gedriickt und schalten Sie das Gerit ein.
3. Offnen Sie am Rechner den Laufwerksordner, TB-03“

Die Backup-Dateien befinden sich im,BACKUP“-Ordner des,TB-03"-Laufwerks.
4. Kopieren Sie die Backup-Dateien auf Ihren Rechner.

5. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen wurde, melden Sie den USB-Datentrager ab und ziehen Sie
das USB-Kabel ab.

Klicken Sie bei,Computer” mit der rechten Maustaste auf das,TB-03“-Symbol und wahlen Sie ,Eject”
(Auswerfen).

Technische Daten Roland TB-03: Bass Line [ Mac 05 ]

Ziehen Sie das, TB-03"-Symbol auf den Papierkorb im Dock.
6. Schalten Sie den TB-03 aus.

Zuriickiibertragen der Daten (Restore)

1. Wie bei, Erstellen einer Sicherheitskopie (Backup)” (Schritte 1-3) beschrieben, 6ffnen Sie am Rechner
den Laufwerksordner, TB-03",

2. Kopieren Sie die Backup-Dateien des TB-03 in den ,,BACKUP“-Ordner des Laufwerks , TB-03".

3. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen wurde, melden Sie den USB-Datentréger ab und driicken
[TAP]-Taster.

4., Nachdem alle LEDs aufgehort haben zu blinken, schalten Sie das Gerét aus.

anschlieBend den



